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Portaalid

Labiirinti on peidetud kook, mille sa tahad &ra siiiia. Sul on
labiirindi kaart, mis on R rea ja C' veeruga ruudustik. Ruudusti-
ku igas lahtris on iiks jargmistest méarkidest:

# (ruut) téhistab seinablokki,

punkt) téhistab tiihja ruutu,

suur s) téhistab sinu algasukohta,

(
- (
s (
C (suur c) téhistab koogi asukohta.

Sa void kondida ainult mé6da tithje ruute ning liikuda iihelt ruudult teisele, kui neil on tihine

kiilg. Lisaks on kaardil kujutatud ristkiilikukujuline ala véljastpoolt timbritsetud samasuguste
seinablokkidega.

Et kiiremini koogini jouda, on sul Aperture Science ™ portaaliheitepiiss, mis to6tab jargmiselt:
Igal hetkel saab sellega tulistada kas iles, vasakule, alla voi paremale. Kui portaal mingis suu-
nas tulistatakse, lendab see selles suunas, kuni tabab seinablokki. Kui see juhtub, tekib vastava
seinabloki sinupoolsele kiiljele portaal.

Korraga saab eksisteerida kuni kaks portaali. Kui kaks portaali on juba olemas, siis portaa-
lipiissi uuesti kasutades tiks neist (sina otsustad, kumb) kaob. Olemasoleva portaali pihta
tulistamine asendab selle portaali uuega (iga seinabloki iihel kiiljel saab korraga olla ainult
iiks portaal). Seinabloki erinevatel kiilgedel voivad portaalid korraga olla.

Kui labiirindis on kaks portaali, saab neid kasutada enda teleporteerimiseks. Seistes iihe
portaali korval, saab sellesse sisse kondida ning valjuda ruudul, mis on teise portaali korval.
See votab sama palju aega kui iithelt naaberruudult teisele kondimine.

Vaib eeldada, et portaalide tulistamine ei vota aega ning tihelt ruudult teisele litkumine (voi
labi portaalide teleporteerumine) votab iihe ihiku aega.

Ulesanne

Labiirindi kaardi, oma esialgse asukoha ning koogi asukoha pohjal leida minimaalne koogini
joudmiseks vajalik aeg.

Sisend

Sisendi esimesel real on kaks téisarvu: kaardi ridade arv R ning veergude arvu C. Jéargmised
R rida kirjeldavad kaarti. Igal real on C' mérki: #, ., S voi C (kirjeldatud eespool).

Margid S ja C esinevad kaardil kumbki tapselt iihe korra.

Viljund

Valjund peab koosnema iihest tdisarvust — minimaalne aeg, mis on vajalik algasukohast
koogini joudmiseks.

Véib eeldada, et algasukohast saab alati koogini jouda.
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Naiide
Sisend Viljund Mairkused
4 4 4 Uks voimalik lithim kiikude jérjekord on:
#.C 1) liigu paremale, 2) liigu paremale, tu-
HLH lista iiks portaal iiles ja teine alla, 3) lii-
gu ldbi alumise portaali (jouad asukohta
S.. rida = 0,veerg = 2), 4) liigu paremale ja
jouad koogini.
Hindamine

Alamiilesanne 1 (11 punkti):

Alamiilesanne 2 (20 punkti):

Alamiilesanne 3 (20 punkti):
vahemalt iiks seinablokk.

Alamiilesanne 4 (19 punkti):

Alamiilesanne 5 (30 punkti):

Piirangud
Ajapiirang: 1 s.

Milupiirang: 256 MB.

1 < C < 200.

<1000, 1 < C <1000.
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