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Portaalit

Labyrintin sisalla on kakunpala, ja haluat epétoivoisesti syoda sen.
Sinulla on labyrintin kartta, joka on R rivistd ja C' sarakkeesta
muodostuva ruudukko. Jokaisessa ruudussa on yksi seuraavista
merkeisté:

# (risuaita) joka tarkoittaa seindd,

(piste) joka tarkoittaa tyhjaéd ruutua,
S (suuri s) joka tarkoittaa tyhjaa ruutua, joka on tdméanhetkinen sijaintisi
(

C (suuri c¢) joka tarkoittaa tyhjaa ruutua, jossa on kakunpala.

Voit kulkea vain tyhjid ruutuja pitkin ja siirtyd ruudusta toiseen, jos niilld on yhteinen sivu.
Lisdksi kartassa kuvattu suorakulmion muotoinen alue on kokonaan ymparoéity seindruuduilla.

Saadaksesi kakun nopeammin sinulla on kiiytdssi portaalipyssy (valmistaja Aperture Science™)
joka toimii seuraavasti. Milla tahansa ajanhetkella pyssylla pystyy ampumaan portaalin yh-
teen neljastd mahdollisesta suunnasta: ylos, vasemmalle, alas tai oikealle. Kun portaali
ammutaan johonkin suuntaan, se liikkkuu kyseiseen suuntaan kunnes saavuttaa ensimméisen
seinan. Kun tdméa tapahtuu, portaali kiinnittyy seindruutuun sille puolelle, joka on sinun

nékyvissési.

)

Samaan aikaan voi olla olemassa enintdén kaksi portaalia. Jos kaksi portaalia on jo sijoitettu
labyrinttiin, toinen niisté (valintasi mukaan) poistuu valittoméasti kiyttéessési portaalipyssya
uudestaan. Jos ammut portaalin seindén kohtaan, jossa on valmiiksi portaali, uusi portaali
korvaa edellisen (jokaisella seindruudun sivulla voi olla korkeintaan yksi portaali). Huomaa,
ettéd kaksi portaalia voi olla saman seindruudun eri puolilla.

Kun olet sijoittanut labyrinttiin kaksi portaalia, voit kayttda niitd teleportaatioon. Kun
seisot jommankumman portaalin vieressa, voit kédvelld sen sisdédn, minké seurauksena paddyt
tyhjadn ruutuun toisen portaalin viereen. Témén tekeminen vie yhtad paljon aikaa kuin li-
ikkuminen ruudusta vierekkéiseen ruutuun.

Voit olettaa, ettd portaalien ampuminen ei vie yhtdan aikaa ja kahden vierekkaisen ruudun
vélilld liikkuminen seké teleportaatio portaalien kautta vievat yhden aikayksikon.

Tehtava

Annettuna on labyrintin kartta seké aloituskohtasi ja kakunpalan sijainti. Tehtdvési on laskea
pienin mahdollinen aika, minka tarvitset kakunpalan saavuttamiseen.

Syote

Syotteen ensimmaéiselld rivilld on kaksi kokonaislukua: kartan rivien méarda R sekd kartan
sarakkeiden méaard C. Seuraavat R rivid kuvaavat kartan. Jokaisella rivilld on C' merkkié,
jotka ovat seuraavia: #, ., S tai C (ndiden merkitys on kerrottu ylempéna).

Voit luottaa siihen, ettd merkit S ja C esiintyvéat tarkalleen kerran kartassa.
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Tuloste

Tulosteessa tulee olle yksi kokonaisluku: pienin mahdollinen aika, jossa pystyt liikkumaan
kakun luokse aloituskohdastasi.

Voit olettaa, etta aloituskohdastasi on aina mahdollista paista kakun luokse.

Esimerkki
Syote Tuloste Kommentit
4 4 4 Yksi nopein reitti on seuraava: 1) liiku
#.C oikealle, 2) liiku oikealle, ammu yksi por-
Aot taali ylos ja toinen portaali alas, 3) mene

alempaan portaaliin, 4) liiku askel oikealle,

S... jolloin saat kakun.

Pisteytys

Osatehtdava 1 (11 pistettd): 1 < R < 10,1 < C < 10.
Osatehtdva 2 (20 pistettd): 1 < R <50,1 < C < 50.

Osatehtava 3 (20 pistettd): 1 < R < 200,1 < C < 200. Jokaisessa tyhjassd ruudussa on
véahintddn yksi seind sen vieressa.

Osatehtdva 4 (19 pistettd): 1 < R <200,1 < C < 200.

Osatehtava 5 (30 pistettid): 1 < R < 1000,1 < C < 1000.

Rajat
Aikaraja: 1 s.

Muistiraja: 256 MB.
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