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Portali

Labirinta novietota torte un Jus to izmisigi velaties apest. Jusu
riciba ir labirinta karte, kas ir rutipu rezgis ar R rindam un C
kolonnam. Katra rezga rutina ir viens no sekojosiem simboliem:

# (desrute) kas apzime sienas rutinu,

(punkts) kas apzime brivu rutinu,

S (lielais burts S) kas apzime brivu rutigu un jusu pasreizejo
poziciju,

C (lielais burts C) kas apzimé brivu rutinu ar torti

Jus varat parvietoties tikai pa brivajam rutinam un pariet no vienas brivas rutinas uz otru
brivu ritinu, ja tam ir kopiga mala. Kartes aprakstitais taisnsturveida laukums ir aptverts
ar sienu rutinam bez neviena parravuma.

Lai sasniegtu torti atrak Jiis no Aperture Science™ esat ieguvis portalu saujamo, kas dar-

bojas sada veida: jebkura bridi tas var izsaut portalu viena no Cetriem virzieniem uz augsu,
pa kreisi, uz leju and pa labi. Kad portals ir izsauts tas lido izsausanas virziena lidz sasniedz
sienu un tad izplesas uz sienas rtitinas malas.

Katra bridi var darboties ne vairak ka divi portali. Ja divi portali jau darbojas, tad tiklidz
portalu Saujamais tiks lietots nakamo reizi viens no portaliem (pec Jusu izveles) tiks aizverts.
Portalu saujama izSauSana uz sienas uz kuras jau darbojas portals aizstas ieprieksejo portalu
ar jaunu (uz katras sienas rutinas puses var but ne vairak ka viens portals). Ieverojiet, ka abi
portali var darboties uz vienas un tas pasas sienas rutinas dazadam pusem.

Kad karte darbojas divi portali, tad Jus varat tos lietot lai teleportetos. Teleportesanas
notiek, kad stav pie viena no portaliem un ieiet taja, tad nonak taja rutipa, kas ir briva
blakus otram portalam. Teleportesanas aizpem tik pat daudz laika ka pariesana uz blakus
rutinu.

Jus varat pienemt, ka portalu izsausana neaiznem laiku un parvietosanas starp diviem blakus

esoSajam rutinam vai teleportesanas aiznem vienu laika vienibu.

Uzdevums

Dotai labirinta kartei, Jusu sakuma pozicijai un tortes atrasanas vietai izrekiniet minimalo
nepiecieSsamo laiku, lai sasniegtu torti.

Ievaddati

levaddatu pirmaja rinda rakstiti divi veseli skaitli: rindu skaits R un kolonnu skaits C' karte.
Nakamas R rindas apraksta karti. Katra no tam satur C' simbolus: #, ., S vai C (kuru nozime
aprakstita ieprieks).

Tiek garantets, ka katrs no simboliem S un C karte sastopams tiesi vienu reizi.
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Izvaddati

Izvaddatos jaizvada viens vesels skaitlis — mazakais laiks kads nepieciesams, lai no sakuma
pozicijas tiktu pie tortes.

Jus varat pienemt, ka vienmer ir iespejams noklut no sakuma pozicijas lidz tortei.

Piemers

Ievaddati Izvaddati Komentari

4 4 4 Atraka gajienu virkne ir g$ada: 1)
#.C parvietojas pa labi, 2) pa labi un izsauj
Aot vienu portalu uz augsu un otru uz leju,

3) parvietojas caur apaksa esoso portalu 4)

S... parvietojas pa labi un sasniedz torti.
Vertesana

Apaksuzdevums 1 (11 punkti): 1 < R <10,1 < C <10.
Apaksuzdevums 2 (20 punkti): 1 < R <50,1 < C < 50.

Apaksuzdevums 3 (20 punkti): 1 < R <200,1 < C < 200. Katram brivajam laucipam
blakus ir vismaz viena siena.

Apaksuzdevums 4 (19 punkti): 1 < R < 200,1 < C < 200.

Apaksuzdevums 5 (30 punkti): 1 < R < 1000,1 < C < 1000.

Ierobezojumi

Laika ierobeZojums: 1 s.

Atminas ierobezojums: 256 MB.
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