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Portale

W labiryncie znajduje sie ciasto, a Ty masz na nie ogromng ochote.
Masz mape labiryntu, ktéra jest prostokatna plansza ztozona z R
wierszy oraz C kolumn. Kazda z komérek mapy zawiera jeden z
nastepujacych znakow:

# (hasz) oznaczajacy Sciane,

(
(kropka) oznaczajacy wolne pole,

S (wielka litera s) oznaczajacy wolne pole, w ktérym sie aktualnie znajdujesz,
(

C (wielka litera c¢) oznaczajacy wolne pole, w ktérym znajduje sie ciasto.

Mozesz poruszaé sie jedynie po wolnych polach oraz przechodzi¢ miedzy dwoma wolnymi
polami, jesli na mapie sgsiaduja ze soba bokiem. Dodatkowo, prostokatny obszar labiryntu
opisany na mapie jest otoczony z zewnatrz przez Sciany.

Aby dobra¢ sie do ciasta szybciej, zaopatrzylte$ sie w urzadzenie do tworzenia portali firmy
Przystona Nauka™. W dowolnym momencie moze ono wystrzeli¢ portal w jednym z czterech
kierunkéw: gdra, lewo, dot, prawo. Gdy portal jest wystrzelony w pewnym kierunku, bedzie
sie w nim poruszal, dopdki nie natrafi na $ciane. Wtedy pojawi sie na Scianie, w ktérg trafit,
po tej stronie Sciany, w ktora uderzyt.

W dowolnym momencie moga istnie¢ co najwyzej dwa portale. Jesli zdecydujesz si¢ uzy¢
urzadzenia, gdy w labiryncie sa juz rozmieszczone dwa portale, jeden z nich (wybrany przez
Ciebie) zostanie zniszczony. Wystrzelenie portalu w kierunku strony Sciany, na ktérej znajduje
sie juz inny portal, zastapi go (po kazdej ze stron $ciany moze znajdowaé sie co najwyzej
jeden portal). Zauwaz, ze na jednej $cianie moga znajdowaé si¢ dwa portale, ale na réznych
jej stronach.

Jedli w labiryncie sa umieszczone dwa portale, mozesz uzy¢ ich do teleportacji. Stojac przy
jednym z portali, mozesz pdjsé w jego kierunku, w wyniku czego znajdziesz sie na wolnym polu
sasiadujacym z drugim portalem. Zajmuje to tyle samo czasu, co przejScie miedzy sasiednimi
polami.

Mozesz zalozy¢, ze wystrzelenie portalu nie zajmuje czasu, a przemieszczenie si¢ miedzy sa-
siednimi polami labiryntu oraz teleportacja przy uzyciu portali zajmuje jednostke czasu.

Zadanie

Majac dana mape labiryntu wraz z Twoja pozycja startowa oraz pozycja ciasta, wyznacz
najkrétszy czas, w jakim mozesz dobrac¢ sie do smakotyku.

Wejscie

W pierwszym wierszu wejscia znajduja sie dwie liczby catkowite: liczba wierszy mapy R oraz
liczba kolumn mapy C'. Kolejne R wierszy opisuje mape. Kazdy z nich zawiera C znakéw: #,
, S i/lub C (ktérych znaczenie wyjasnione jest na gorze).

Kazdy ze znakéw S oraz C pojawi sie na wejsciu doktadnie raz.
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Wyjscie
Wyjscie powinno zawiera¢ jedna liczbe catkowitg — najkrétszy czas, w jakim mozesz dostac
sie do ciasta z Twojej pozycji startowej.

Mozesz zatozy¢, ze droga do ciasta zawsze istnieje.

Przyktad
Wejscie Wyjscie Komentarz
4 4 4 Jeden z najkrotszych sposobéw dojscia do
#.C ciasta to: 1) zréb krok w prawo, 2) zréb
Aot krok w prawo, wystrzel jeden portal do géry
i jeden w dét, 3) przejdz przez dolny portal,
S... 4) zréb krok w prawo i zjedz ciasto.
Ocenianie

Podzadanie 1 (11 punktéw): 1 < R < 10,1 <

Y

C
Podzadanie 2 (20 punktéw): 1 < R < 50,1 < C < 50.
<

Podzadanie 3 (20 punktéw): 1 < R < 200,1
mniej jedna sasiadujaca z nim Sciane.

Podzadanie 4 (19 punktéw): 1 < R < 200,1 < C < 200.

Podzadanie 5 (30 punktéw): 1 < R <1000,1 < C < 1000.

Ograniczenia

Limit czasu: 1 s.

Dostepna pamieé: 256 MB.
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